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Yllaoleva osoite avaa nakyman,
johon syotetaan ottelunumero
ja painetaan Hae -painiketta
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Seuraavassa vaiheessa sovellus pyytaa viela varmistuksen,
etta loytyi oikea peli.

Paina OK —painiketta (tai Peruuta —painiketta)

Sarjassa kaytettavalla sovelluksessa ei vahingossa paase
vaaraan peliin.
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Ensimmainen tehtava on
aloittavan joukkueen ja
joukkueiden aloituskuusikon
maarittaminen.

(Liberot on maaritelty jo
pelaajaluettelossa.)

Valitse paikat — painike.



Ensimmaisena valitaan arvonnassa
aloituksen valinnut joukkue

Valitse aloittava joukkue

Verkko Veikot

Raja Riinat




Valitse kotijoukkueen paikat

Verkko Veikot

NN Tuomari on pyytanyt joukkueilta aloitusjarjestys
IO -lipukkeet, joiden perusteella kirjuri toimii.
1 Tupu 2 Hupu Aloitusseitsikko valitaan 1. paikalta lahtien,

3 Lupu 4 Hessu kiertden aina 6. paikalle saakka.

6 Mikko 8 Roope

9 Hannu 10 Pelle Paina pelaaja, joka aloittaa 1. paikalta,
11 Batman 12 Rydman sitten 2. paikka jne.

13 Matti
Liberot tulee automaattisesti joukkueenjohtajan

— valintojen perusteella tulospalvelusta.




Valitse kotijoukkueen paikat
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11 Batman

13 Matti

Valittu

Valitse kotijoukkueen paikat

Verkko Velkot
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1 Tupu 2 Hupu

3 Lupu 4 Hessu
6 Mikko 8 Roope
9 Hannu 10 Pelle
11 Batman 12 Rydman

13 Matti

WValittu

Kun kaikki kuusikon paikat on taynna,
Niin valittu —painikkeella paaset eteenpain.

Mikali olet vahingossa painanut vaaran
pelaajan vaaralle paikalle, niin voit vaihtaa
pelaajaa koskettamalla sita kuusikon pelaajaa,
jonka haluat vaihtaa.

Mikali liberot puuttuvat tasta nakymasta, pitaa
ne kayda valitsemassa joukkueluetteloon.



Yleisnakyma sovelluksesta



Testi-sarja 2107
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Keltainen pieni piste kertoo eran aloittavan joukkueen.

Verkko Veikot
Raja Riinat

Talla painikkeella joukkueet
+ vaihtavat sovelluksessa
puolelta toiselle.

Verkko Veikot
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/ Kajaus  KOrjaus —painiketta kaytetaan
virheiden korjaamiseen

R Aikalisa

Tassa on kentdlla olevat pelaajat. Liberot nakyvat
EE vierekkaisind laatikoina (6 ja 8). Tummenettu nro 1,

kertoo, etta Verkko Veikot syottavat ja syottajana nro 1.
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Rike —painiketta painetaan, kun pelaaja tai joukkue
saa sanktion.

Raja Riinat

0 Joukkueelle kertyneet pisteet nakyvat tassa

25

H +1 —painiketta painamalla lisatdan kyseiselle
joukkueelle piste.

Aikalisa —painiketta painetaan, kun joukkue ottaa
aikalisan. Painikkeen alla olevat pallukat palavat
punaisina, jos 1-2 aikalisaa on otettu.

el

Vaihto —painiketta painetaan, kun joukkue ottaa

R Aikalisa

<> Vaihto vaihdon. Painikkeen alla nikyvit vaihtopelaajat,
alo joita voidaan vaihtaa kentalle.
0 Rike

- Paata ottelu —painiketta kdytetaan, kun peli paattyy.

Kirjoita kommentti —
painiketta, on tarkoitettu
tilanteisiin, joihin ei ole
tdssa nakymassa ratkaisu.

= Kirjoita

kommenti 1y Vaihda oftelu

w=Tyhjenna testi tyhjent33 testi

Tyhjenna testi —painiketta liittyy tahan demoon, ei oikeassa versiossa. Painikkeesta voidaan kerralla

Vaihda ottelu —painiketta ei kayteta tassa yhteydessa.



Sinisista +1 painikkeesta aukeaa nakyma,
josta valitaan pisteen tekija.

Paina pisteentekijan numeroa tai jos kysymyksessa on
Valitse pisteen tekija vastustajan virhe, paina sita.

4 || 3 . L . .
3 Joukkueelle kirjautuu piste ja julkisessa logissa nakyy
111112 pisteen tekija ja tilanne.

\Vastustajan virhe




Aikalisa -painikkeesta syttyy punainen
pallukka osoittamaan, etta yksi aikalisa

on kaytetty. Lisaksi kello juoksee ruudussa
30 sek.




Tecti-saria 2107

Raja Riinat

Verkko Veikot

! Vaihto —painike avaa taman nakyman,
josta valitaan kentalta lahteva pelaaja (4)
1 ja kentalle tuleva pelaaja (9)
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2 Abaisa Valittu pelaaja varjaytyy vihreaksi
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Viesti osoitteesta lentopallo.torneopal.fi

Suoritetaanko vaihto ulos 4 sisdan 97

Peruuta

Verkko Veikot @ Peruuta
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Sovellus pyytaa viela vahvistamaan vaihdon.
OK - eteenpain.

Raja Riinat
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Vaihdon jalkeen kentalle
Vaihdettu pelaaja (9) nakyy
Punaisena

Vaihto —painikkeen alla
nakyy kenen tilalle nro 9 on
vaihdettu (4).



Viesti osoitteesta lentopallo.torneopal.fi

Suoritetaanko vaihto ulos 9 sisaan 47 .

Verkko Veikot @ Peruuta Raja Riinat
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T, Vaihda ottelu W= Tyhjenna testi

Kirjoita
kormmentt D Rike

Jos nro 9 halutaan vaihtaa takaisin, pois kentalta,
sovellus ei reagoi muihin kuin 4 numeroa
painettaessa. (saantdjen mukaan ainoa pelaaja, joka
nro 9 tilalle voidaan vaihtaa on nro 4)

Taman jalkeen voi vaihdon hyvaksya.

Talla ominaisuudella halutaan helpottaa kirjurin tyota.



Valitse tyyppi
Viivytys

Varoitus

Kaytds

Varoitus

Rangaistus il

Erdstd
poistaminen

Ottelusta
poistaminen

Rike —painike avaa nakyman, jossa on eri sanktioita.

Viivytys rangaistusta (punainen kortti) ei voi sdantéjen mukaan
antaa,ennen kuin on annettu varoitus (keltainen kortti), siksi
viivytyksen rangaistus -painike ei ole aktiivinen. Kun tuomari on
antanut kerran viivytyksesta varoituksen, niin varoitus painike
ei ole enaa aktiivinen, seuraava vaihtoehto on rangaistus.
Sovellus lisaa taman pisteen automaattisesti vastustajalle.

Kaytos sanktion osalta sovellus avaa vaihtoehtoa painettaessa
ikkunan, josta valitaan rangaistu pelaaja. Pelaaja tulee nakyviin
julkiseen logiin, seka rike —painikkeen alapuolelle. Kaytos rangaistus
ei tuo automaattisesti pistetta vastustajalle, se pitaa lisata kasin
vastustajan virheena (tulee ominaisuutena seuraavaan versioon)

Valitse rikkonut pelaaja O Rike

e e kaytosvaroitus 5 Milla
3 Tiinu 4 Matami

5 Milla 7 lines

8 Minni 9 Heluna



Korjaus —painike avaa viereisen nakyman, jossa on korjausta

odottava toiminto.
Pisteet

Pisteet — avaan nakyman, josta paadset poistamaan viimeksi merkityn pisteen.
Luonnollisesti voit poistaa myds useamman pisteen.

Aikalisat

LLEE Aikalisdt — avaa nakyman, josta voit poistaa virheellisen aikalisan

Korjaa rotaatio . y . o L .
Rikkeet —avaa nakyman, josta voit poistaa viimeisen rikkeen

Korjaa rotaatio —toimintoa kaytetaan, jos vahingossa lukee vaarin
aloitus jarjestyslipukkeen, mutta ennen pelin alkamista joukkueiden
saapuessa kentalla havaitsee virheensa.

Peruuta —painikkeesta palautuu takaisin pdytakirjaan.

Valitse kotijoukkueen paikat

Verkko Veikot
DD

Poista Poista Poista

1 Tupu 2 Hupu
Verkko Veikot Raja Riinat kaytosrangaistus 3 Lupu 4 Hessu
1-0 Raja Riinat kaytosvaroitus 6 Mikko 8 Roope

9 Hannu 10 Pelle




Kommentti

Tallenna

Sovellus halutaan tietoisesti pitaa mahdollisimman yksinkertaisena.

Lentopallopelissa voi tapahtua sellaisia asioita, joihin sovelluksen
varsinaiset toiminnot eivat ratkaise. Tammaoisia tapauksia varten
on kommentti —laatikko, johon voidaan kirjata tapahtunut. Taman
jalkeen tehdaan tarvittavat toimenpiteet poytakirjan
toiminnallisuuksilla.



Erd on pdattynyt kotijoukkueen Verkko
Veikot voittoon 25-1

L T

Ottelu on pdattynyt kotijoukkueen
Verkko Veikot voittoon .
Haluatko paittad ottelun ja kirjata
lopputuloksen 2 - 7
Et voi muokata tulosta tdman jalkeen.
LI Kotijoukkue tekee protestin
Vierasjoukkue tekee protestin

TS

Eran paattyessa sovellus pyytaa viela vahvistusta eran lopputuloksesta.

Paata ottelu —painike avaa viereisen nakyman. Se kertoo ottelun voittajan,
Kysyy haluatko paattaa ottelu 2-0 (sovelluksessa virhe, nolla puuttuu). Et
voi muokata tulosta taman jalkeen.

Lisaksi tassa vaiheessa tulee merkita rasti ruutuun, jos koti- tai vierasjoukkue
haluaa jattaa protestin ottelusta. Jos rasti merkitaan, lahtee protestin tehneen
joukkueen yhteyshenkilolle sahkopostiin kaksi tuntia pelin jalkeen linkki, josta
joukkue paasee kirjoittamaan protestin.



	Ohjeistus pöytäkirjan käyttöön
	Pöytäkirjasovelluksen testaus��https://lentopallo.torneopal.fi/taso/laskuridev.php
	Dia numero 3
	Dia numero 4
	Dia numero 5
	Dia numero 6
	Dia numero 7
	Yleisnäkymä sovelluksesta
	Dia numero 9
	Dia numero 10
	Dia numero 11
	Dia numero 12
	Dia numero 13
	Dia numero 14
	Dia numero 15
	Dia numero 16
	Dia numero 17
	Dia numero 18

